Mihaela I. Croitoru - Utilizarea calculatorului personal
Microsoft Excel

Fisa de lucru

4.6 Obiecte grafice si Diagrame

1. Deschideti fisierul ,,Functiirezolvate” din dosarul cu fise de lucru (arhiva cartii). Salvati fisierul cu numele

,»Obiectel”, in dosarul personal.
2. Schimbati numele foii de calcul 2 in ,,Obiecte_desenate”.

3. Realizati desenul de mai jos.
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Grupati toate obiectele si mutati-le incepand cu celula A8. Folosind scrierea artistica introduceti textul ,,Desenare”.
Mutati textul deasupra obiectelor desenate anterior.

4. Introduceti o imagine din calculator Incepéand cu celula A1. Modificati dimensiunile astfel: latime — 20 cm,
indltime — 15 cm. Plasati imaginea in ultimul plan.

5. Din foaia de calcul ,,Firma Procesorul” realizati graficul tabelului care sa includa grupul de celule F2:G15.

Cerinte: Salarizare functii
Tipul graficului: bar,

Titlul graficului: Salarizare functii;
Legenda sa nu fie afisata;

Datele sa fie afisate pe fiecare segment din grafic; .
Liniile de grilaj pe orizontala sa fie eliminate; e |
Graficul sa fie plasat pe o foaie de calcul noua anatst prgromotor
numita Diagramad; st sregamter
Culorile segmentelor graficului trebuie sa fie la fel ks
pentru aceeasi meserie si diferite pentru celelalte
meserii.
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6. Copiati graficul in foaia de calcul

Obiecte desenate incepand cu celula M1.
7. Redenumiti foaia de calcul 2 cu numele ,,Organigrama_firmei”. | + =
Realizati o organigrama asemanatoare cu cea din figura alaturata.
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8. Copiati organigrama in foaia de calcul ,,Obiecte _desenate” incepand cu celula H35.
9. Salvati modificarile facute. Tipariti in fisierul ,,Foaie de calcul3” ce se va gasi in dosarul personal.

Nota: Verificarea fisei de lucru se realizeaza folosind fisierul Obiecte din dosarul cu fise de lucru (arhiva cartii).



